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intro (tér(bevezetés))

“Ha neked és nekem is van egy almam, és azokat

kicseréljiik, mindkettonknek egy-egy almdja lesz.

De ha neked is és nekem is van egy otletem és azokat cseréljiik ki,
mindketténknek két otlete lesz. Akkor hogyan lehetséges,

hogy ugy kezeljiik az itleteket, mint az almakat?’

George Bernard Shaw

A kornyezetilink veliink egylitt valtozik. Percepcionk maga a valosag. A nomad torzsek ciklikus idobelisége
éppugy valos, mint a modern eurdpai ember linearis torténelme, vagy a posztmodern globalis ember
jelenidejiisége. Vilagunkat magunk alakitjuk, azok vagyunk, amit felfogunk. Jelenkori tereink jelentésen
fragmentalodtak. Ez a fragmentacio a virtualis és a fizikai tér folyamatos dialektusa, amely - bar torténetek,
szovegek, almok formajaban mindig is jelen volt - mara a technologia és a kreativitas, de éppugy a gazdasagi
piac és a politika jatszdteréve valt.



percepcié (frag(mental))

“Az objektumok és a targyak a gondolkodas kihelyezett jatszoterei.
Papiron szamolunk, grafokat rajzolunk, modelleket epitiink [...]
ilyen modon nem szamit, hogy az informdciot az agyunkban, vagy
a kiilsé kornyezetiinkben taroljuk és dolgozzuk fel,
ami lényeges, az a visszanyert adat, amelyet felhasznalunk
Andy Clark

Virtualis és valds terek dialektikaja

Virtualis tereink talan egyik legfontosabb tulajdonsaga hogy mindennapi életiinkbe olyan finoman
integralodtak, hogy alapjaban véve lathatatlanok (felfoghatatlanok). Gépek, megjelenitd eszk6zok segitsége
sziikségeltetik, hogy lenyomozhatdak, kitapinthatokké valjanak. Az ezekre épiild, haldzat alapu tarsadalom
egyik f0 problematikéja, hogy nagyon friss, €s nagyon gyorsan fejlodik, és a rendszerén beliil is rendkiviil
gyorsan felfutnak j kezdeményezések (amelyek nagy része természetesen olyan gyorsan el is tiinik,
ahogyan megjelent). Ennek a sebességnek a {6 karakterisztikaja az, hogy globalis cégek azok, amelyek a
szabalyokat diktaljak. Hosszatava technikai sziikség az iizleti modellek megszilarditasa, a szabvanyok
birtoklasa, cél a felhasznalok, partnerek megtartdsa. Ez azért valik érdekessé, mert az lizleti, gazdasagi
szabalyokon tul a nagy sebesség miatt megcserélddnek joval altalanosabb kérdések is, amelyek hatokoriikbol
kilépve kiilonféle moralis, etikai felelosséget biznak rank.

A net jelenleg (2010) legnagyobb kozosségi oldalanak alapitdja példaul kijelentette, hogy “az emberek ma
mar nem igényelnek akkora privat szférat, mint ezel6tt.”® A tarsadalmi normédk természetes fejlddése mindig
is timadas alatt volt a multicégek filozo6fiditol, intenziv ideoldgiai aradatatdl, viszont a jelen helyzet azért is
joval kritikusabb, mivel a nagy tomeg nincs eléggé tajékoztatva arr6l, hogy mi is torténik az altala hagyott
digitalis nyomokkal: szokésait legalisan monitorozzak, virtualis és fizikai térben egyarant nyomon kdvetik
hollétét, hogy kés6bb ezek ismeretében jobban “személyre szabhassak™ kiilonféle felhasznaloi profiljait, és
Ossze tudjak kapcsolni kiilonbozo kereskedelmi termékekkel.

A digitalis tér irhat6, nemcsak olvashat6. Sot, a digitalis tér folyamatosan feliilirja SGnmagét, mozgasban van,
allando alakvaltozdsban. A drot nélkiili (pl. wifi) halézatokon kozlekedd adatcsomagok épp ebbdl adéddan
specifikus, mindenki altal elérhetd technologiakkal (pl. brute force) visszafejthetdek, ellophatdak. A
személyes szféra konnyen sebezhetd, atalakithato.

Bar a leglatvanyosabban a kommunikaci6 teriiletén hozott valtozast fizikai valésagunkba a technologiai
virtualitas (feltehetden azért, mert rovid tdvon ebben van a legtobb pénz), rengeteg helyen szerepet valtoztat.
Az id6 és a memoriakezelés példaul teljesen atalakul a hordozhat6 eszk6zok segitségével. A helyhez kotott
személyi szamitogép, és a munkahoz kotott laptop utdn a szabadido €s a pihenés szervezése egyarant a
teljesen helyfiiggetlen, mindenhol jelenlévé okos telefonokkal keriilt szimbidzisba. A ubiquitous computing
feladatokat vesz at az emberi tudatbol: fontos datumok, linnepek fejben tartasa, emlékek felidézése (képek,
hangok elérheték barhol, barmikol) tobbé nem terhelik a sajat kapacitasunkat. A lexikalis tudas leértékelddik.
Az 1d0 és energia tehat felszabadul a mire is?



reakcié (noise(~))

“A hiba az, ami vezeti az evoluciot,; a tokéletesség nem dsztonzi a haladdst.”
Colson Whitehead

Input (hiba%)

ZAJ?

Kommunikacioéelméleti szempontbol nagyon fontos a zaj fogalma. A zaj az a jelenség, amely megneheziti az
adott kozegben 1€v0 informdcios jelek aramlasat. Példaul egy tiszta képi jel tovabbitasdban hibaként
érzékeljiik az elektromagneses sistergést, vagy a korunkban hasznélatos digitalis tomoritési eljarasok
motivumait (interpolalt, négyzetes szinmezok, cséhatas effektus a pszichoakusztikai tomoritési
eljarasokban). A hibaarany a nem kivanatos zaj, illetve a fontos, tovabbitando jelek dialektikaja. Ez
allandoan valtozik, és az errdl alkotott képiink is allandoan valtozik. A rogzitett hang mindsége és az
elektronikus képek felbontasa, szinmélysége, a processzorok és komponensek precizitasa idorol idore
finomodik, de minden alkalommal a percepcionk szerinti legjobbnak “¢lethiinek” az adott kor
legfinomabbjat érzékeljiik. Ez ugyanigy van a paradigmavaltasokkal is, az épp aktudlisan meghatarozo
vilagkép tiinik a legteljesebbnek és a legmegalapozottabbnak.

Viszont miutan minden allandé mozgasban van, a zaj (hiba) és a jel (rendszer) dialektusa is folyamatosan
jelen 1évo: mindig van, aki valamilyen oknal fogva (talan éppen az emlitett jelenség tudatositasatol
indittatva) tdmadja, megkérddjelezi, pedzegeti a rendszer 4ltal timasztott, elfogadott és biztonsagos
strukturakat.

A XX. szazad masodik felében lezajlé kulturalis hulldimoK etikailag megalapoztak egy olyan attittidot,
amely késobb a technoldgiai evolucio egyik 6 hajtderejévé alakult. A sokszor a legalitas hatarmezsgyéjén
lavirozo6 fiatalok az amerikai ellenkultiraval a klasszikus amerikai alom groteszk, kivitelezhetetlen,
elpiacosodott mivoltara hivtak fel a figyelmet. Ez kulturalis értelemben a beat és poszt beat generacid
miveinek kiindulasi forrasa, emellett azonban ez a hozzaallas egy teljesen masik jellegli folyamatnak is
taptalajt tudott adni. A mitkddd, kdzpontositott intézmények technologiai legitimasat rendre kezdték
megkérddjelezni kiilonbozo, intuitiv, kreativ moédon gondolkodé aktivistak. Az altaluk feltett “kérdések”
egyes rendszerek biztonsagi korlatain valo atlépést jelentettek, a torvényesség hataran - és azon tul - mozgd
cselekedeteket. Ezek bar rovid tavon hibat okoztak az tizemeltetéiknek, mégis hosszitavon javitottak annak
mindségét, hiszen a felfedezett biztonsagi rések, kiskapuk és hianyossagok visszafejtése, feltorése az eredeti
fejlesztok munkajat segitik eld, indirekt modon.



Steven Lévy 1984-ben® publikalta a hacker etikat, amely manifesztumként hatarozta meg a hacker szerepét,
illetve a fejlesztési modelljét, szakmai vilagképét. Ezek az események parhuzamosan alakultak a globalis
halo fejlodésével, a két jelenség egymas nélkiil nehezen alakult volna. A Lévy altal deklaralt hacker etika
néhany pontja:

- Korlatlan és totalis hozzaférés a szamitogépekhez, és mas dolgokhoz, amelyek
tanithatnak valamit a vilag miikodésérol.

- Minden informécio legyen szabad.
- Ne bizz az autoritasban: a decentralizaciot hirdessed.

- A hackereket hackeléseik alapjan itéljék meg, ne a képzésiik, boriik szine,
nemiik, poziciojuk alapjan.

- Szamitdgéppel tudsz miivészetet és szépséget 1étrehozni.

- A szamitogép jo irdnyba tudja valtoztatni az életedet.

Evolucid (a funkcionalis hiba)

Ami rovid tdvon kart okoz, hosszatavon fejlesztheti a rendszert. A bioldgiai evolucio elméletének hivei erre a
dialektikara helyezik vilagképiiket: a hiba (a rendszerben elére nem vart és nem iranyitott esemény, avagy a
mutacid jelensége) az esetek nagy szazalékban hatrany, viszont nagyon kevés esetben olyan elénnyel jar,
amilyenre hagyomanyos, linearis “javitgatassal” rendkiviil sok id6 lenne eljutni arra a hirtelen mutalodott
fejlettségi szintre. Ez fontos parhuzam az evolicio és a hacker kultara kapcsan. A természetes szelekcidban
egyrészt az erésebb él tul, masrészt viszont van egy érdekes, kreativ oldala is: a darwini preadaptacid. Sok
esetben olyan mutécio kdvetkezik be, ami az adott pillanatban, jo ideig nem hasznos az él6lény szamara, az
adott tulajdonsagot mintegy “feleslegesen” viseli, vagy esetleg hasznalja valamire, de nem tl hatékonyan.
Idovel viszont a kornyezeti hatasokbdl addéddan kideriilhet, hogy ez a szerv valami teljesen masra
tokéletesen hasznalhato, és teljesen 0j funkcidt nyer, példaul adott esetben egy tiidé kommunikaciora éppagy
alkalmassa valhat, mint levegévételre. Ezaltal funkcié modosulason, vagy funkcidbdviilésen megy keresztiil,
¢és bekovetkezik a darwini preadaptacio.

A targyak, technologiai és kulturalis rendszerek szintén adott funkcidval vannak ellatva. A hacker attitiid
rengetegszer szol arrol, hogy ettdl a funkciotdl eltérd, mas funkciot rendelnek hozza, modositjak,
Gjraértelmezik a meglévd készletet. Ilyen a jaték modding® a szoftverek viligaban, vagy a circuit bending'
a hardware, a hangszerek vilagaban.



balra: 1K II. modositott jaték. A trackmania c. jaték kodjat ugy irtak at, hogy egy helyett 1000 auto
daramoljon végig a palyan. jobbra: Gijs Gieskes: VU-CAM. modositott,
hangreagens videokamera él6 performanszokhoz

Output (szemantikai hiba)

2009-ben az Ars Electronica egyik dijazott alkotasa egy hackelt fényképezdgép. A hardware-esen
modositott, funkcionalitasdban megforditott késziilék az Image Fulgurator, “kép-vetd” nevet kapta. Ez az
eszkoz valosag-percepcionk megkérddjelezése, egy végletesen egyszerli technologiai modositas és a
kultaralis hackelés szintézise. Julius von Bismarck, a berlini UDK hallgatoja egy 1étezd kulturalis
jelenségnek ragadta meg az esszencidjat: a tulszaturalt képi vilagnak. Illetve a vilag képek altal valo
hitelesitésének (“amit lefotoztam, objektiven létezik”). Ez nem azt jelenti, hogy tul nagy a képaradat, ami
benniinket koriilvesz, hanem a korabban emlitett, olvashat6 és irhaté média koraban mi magunk is aktivan
arasztjuk a medialis tartalmat, amely ezaltal taltelitddik.

A “jol temperalt” turista folyamatosan fotdkat készit, a vildg dnmaganak valo interpretdldsa soran emlékeit
rendszerezi. A gyakrabban latogatott, hiresebb, fontosabb helyek a fotokon keresztiil részletesebbé valnak a
kollektiven készitett, hierarchikus képfelbontdson'” alapulé halon. A Google szatelitjei ott publikalnak
részletesebb fotokat, ahol tobb esemény torténik. Banksy, angol utcamiivész oda helyezi “This is not a tourist
opportunity” feliratat, ahol a legtobb turista (a nem beavatott, az uj vilagot felfedezo entitas) fotozkodik. De
mi torténik akkor, amikor ezek a feliiletek a virtualitas attorésével a fizikai emlékekbe keriilve dinamikusan
manipulalhatova valnak?

Az Image Fulgurator esete egy forditott fényképezogép. A beleszerelt szinkronvaku akkor villant, amikor
villogo vakukat érez a kornyezetében. Amikor felvillan, atvilagitja és kiprojektalja a belé helyezett filmet,
amely vetitett képe ezaltal belekeriil a tobbiek altal készitett fotokba.



Image Fulgurator. Balra az eszkéz, kozépen a miikédési elv, jobb oldalt egymdodositott foto
(Mao Ce Tung arca elé egy békegalamb vetiil)

Kontextusban: a gyanutlan felfedez6 egy kiemelt (térténelmi, politikai, stb) helyszinen képet készit.
Emlékezni probal. Am amikor frissen késziilt képét gépén megnézi, egy oda nem ill§ hibat 1at a képen.
Visszanéz a valos térre, €s nincs ott. Mégegy képet készit. A hiba megint jelen van. Ez a fajta “valosag
validalas” 6sztonos folyamat: az érzékek kisiklanak, ha valami nem vért, hibas esemény kovetkezik be. Itt a
hiba oka a fot6zé mellett nem messze elhelyezett eszkdz, amely a vaku felvillanasakor automatikusan kivetiti
egy pillanatra a szandékolt hibat (képet, szint, szoveget).

A dolog hatasmechanizmusa ott kezd igazan miikddni, amikor nem csak egy fontos helyszinre, hanem egy
fontos eseményre helyezik a képvetdt. Politikai beszédek, konferencidk soran a sajtofotosok mintegy
kollektiv makrolencsévé valnak, a ccd-ken rogziilt képek virusszeriien, valos idoben szétterjednek a globalis
kommunikacios hal6zatokban. Az ilyenkor becsempészett tartalmak mar joval nagyobb skalan fejtik ki
hatasukat. A kollektiv memoria jelen paradigmainak toredékei sebezhetdvé, bizonytalanna valnak, elvesztik
korabbi, hitelesitési szerepiiket, megingathatalan funkcidjukat.Ez a fajta aktivizmus a medialis hatasok
mellett ugyanakkor az autoritds kérdéskoreit is feszegeti, hiszen a “hackelt” képek nemhogy a szerz6 nevét
nem viselik, de még az sem egyértelmii, hogy szemléldjiik miivel, iizenettel szembesiil.

Az ember emlékeiben mentalisan tarolt emléktér nem homogén. Megélt eseményei rendezik, hangsulyozzak,
formaljak a vilagrol alkotott kognitiv térképét. Ehhez hasonloan valik szintén téredezetté a kiilsé eszkdzokbe
kihelyezett és azokon keresztiil rekonstrualt virtualis és valds tér dialektikéja, a szingularitad®, a metaadatok
¢és a kereszthivatkozasok szubtextualis rendszerével.

A kozeljovoben az ilyen és ehhez hasonld manipulécios iizenetek mindennapossa valnak, a zart, pusztan
olvashat6 (medialis és valos) térszerkezet nyitotta, irhatova alakul. Nem mindegy, hogy kik lesznek azok,
akik ezekhez a résekhez, tértorésekhez hozzaférnek.



Jegyzetek

1 Szubjektiv megkozelitésben a teret altalanos értelemben kozelitem meg: legyen az architekturalis,
személyes, hangi, kinetikus kontextusban. Ilyen értelemben ez a tériség a legintenzivebb percepcios
mezoénk a valosag megélésének vonatkozasaban.

2 Mark Zuckerberg a Facebook kdzosségi oldal alapitéja. Az oldalon jelenleg tobb, mint 400 millio
regisztralt felhasznalé kommunikal.

3. lasd: http://blog.taragana.com/index.php/archive/facebooks-zuckerman-realizes-people-dont-want-
privacy/

4. A ubiquituous computing kifejezés a poszt-desktop ember-gép interakciot jelenti. A felhasznaloi feliilet
tobbé nem egy asztalra hasonlit, hanem integralodik mindennapi targyainkba, elosztottabb, haldzatba
kotott alapokon miikodik és az interakcio joval kozvetlenebb, mint a desktop paradigmaban.

5. A fizikai fehér zaj a hallastartomanyba esd, dsszes frekvencian egyenletesen eloszlo energia. Nevét az
additiv szinkeverésben is fellelhetjiik, ahol az 6sszes szint 6sszeadva fehér szint kapunk. Ez a definicio
gyakorlatilag azt jelenti, hogy a fehér zaj végtelen, az 6sszes hallhatd hangot egyszerre magéaban
hordozza, hangszint6l, burkologorbétdl, tipustol fliggetleniil. Miutdn minden tampontt6l mentes, nincsen
viszonyitasi alap, hamar bevezették a rézsaszin és mas zajtipusokat, amelyeket kutatasokra,
elektroakusztikai kisérletekre alkalmaznak.

6. Itt foként az amerikai ellenkultiira és az eurdpai didklazadasok a legfontosabb referenciak.
7. Linus Torvalds, a Linux atyja, Steve Wozniak, a kés6bbi Apple inc. tarsalapitoja, és még sokan masok.
8. Steven Lévy: Hackers, heroes of the computer revolution (1984).

9. A darwini preadaptacié Stuart Kauffmann “Reinventing the sacred” c. kdnyvének egyik vezérmotivuma:
Lamarck a kdrnyezet 0;j ,,szokasai” altal eldidézett magatartasvaltozasokban latta minden fejlodéssel
kapcsolatos varidcio forrasat, mely a szerzett jellemvonasok - tehat a fenotipus - 6roklése utjan rogziil. A
masik vélemény a neodarwinista doktrina, mely nem érinti a viselkedés szerepének problémajat, de
implicit modon utal ra, amikor igy tekint a genotipusra, mint ami a véletlen valtozasoknak kdszonhetden
alakul, s adaptacios jellege csak a természetes szelekciot kovetden jelentkezik (preadaptacid). Ez a
szerzett tulajdonsagok jelent6ségét kizarja, a viselkedés nem aktiv szerepl6 az evoliicios valtozasok
kialakulasaban. A véletlenszeru szelekcid az, mely ez esetben a fejlédés alapkove.

10. A jaték modositas mara kiilon miifajja notte ki magat. Talan kulturalisan a legizgalmasabb megjelenési
formaja a Machinima, amely soran meglévd, jobbara 3 dimenzids kalandjatékok szereploit és helyszineit
hasznaljak mas narrativak elmesélésére.

11. A circuit bending (aramkoér modositas) a zenei és performativ miivészetek vilagban €li reneszanszat.
Meglévo jatékkonzolok, szintetizatorok, gyerekjatékok elektronikajat “rontjak el” az alkotok.

12. A Google Maps és a hozza hasonl6 alkalmazasok un. hierarchikus képfelbontast alkalmaznak. Ezt ugy
érdemes elképzelni, mint egy piramist: kizoomolva egy adott felbontason latjuk az egész térképet. De
amint valahova belenagyitunk, Gjabb, részletesebb képeket tlt be a rendszer. Igy a legnagyobb
felbontason (legkodzelebb zoomolva) 1ényegesen tobb adatot kell tdrolnia, mint a legkiilsé nagyitasban. Az
adat mennyisége minden képrészletre levetitve a zoomolassal aranyosan Ggy nd, mint ahogyan a piramis
forméja.

13. Technologiai szingularitasnak (Szingularitas vagy Kiilondsség) nevezziik azt a lehetséges jovobeli
eseményt, amikor az emberfeletti intelligencia megjelenése miatt a technoldgiai fejlddés és a tarsadalmi
valtozasok felgyorsulnak, olyan modon ¢és sebességgel valtoztatva meg a kornyezetet, amit a
Szingularitas eldtt €16k képtelenek felfogni vagy megbizhatéan megjosolni.
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